Virtual Reality
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digitale Transformation






Digital Technologies @ HdM

3DM
CODE
BIM
CAD
CNC
ViZ
VR



digitaler Modelbau
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models
sketches
drawings
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Unreal Engine

Photoshop

Hlustrator

AN

InDesign



—~——

f
Outies PROPRES 4 #1viR 155 MOULURES ET CEUX QUI SERFENT 4 PoUsser 1oy Pixesbd




Virtual Reality









VR Technology















1440 x 2560 pixels (-538 ppi pixel density)
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VR potential
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Dieses Dokument und die darin enthaltenen Ideen sind das Eigentum von Herzog & de Meuron Basel Ltd.
Seine Verwendung ist zwischen dem Kunden und Herzog & de Meuron Basel Ltd. vertraglich geregelt. Fiir jede anderweitige Verwendung ist eine
vorherige schriftliche Genehmigung von Herzog & de Meuron Basel Ltd. erforderlich.

Sofern nicht anders vermerke, ist simtliches, in diesem Dokument verwendete Material das Eigentum von Herzog & de Meuron Basel Ltd. Es
wurden alle Bemiithungen unternommen, simtliche Quellen- und Urheberrechtsinhaber von urheberrechtlich geschiitztem Material, das nicht
Eigentum von Herzog & de Meuron Basel Ltd. ist, zu ermitteln und zu bezeichnen. Wir entschuldigen uns, sollte es hierbei zu Fehlern oder
Auslassungen gekommen sein. Wir werden uns bemiihen, diese Nachweise bei spiterer Verwendung zu korrigieren.



